¢ Téma: ZVUK

+ Ukol 1: Zvukovy pozdrav

Cil: Naucit se prehrat jednoduchy zvuk.

Zadani:
« Naprogramuj robota, aby po spusténi vydal zvukovy signal (napf. pipnuti).
e Po 1 sekundé prehraj jiny ton nebo zvuk.
o Nakonec zobraz na displeji napis ,,Ahoj!“.
Tip:

Pouzij bloky:

~prehraj ton [C4] po dobu [0.5 s]*

,cekej [1 s]

.prehraj ton [E4] po dobu [0.5 s]*

,Zobraz text Ahoj!"

© RozSireni: Pfidej barevnou LED — napf. zelenou béhem pfehravani.

+ Ukol 2: Melodie robota
Cil: Vytvofit jednoduchou melodii pomoci riznych téna a délek.
Zadani:
o Naprogramuj robota, aby zahral kratkou melodii (napf. zacatek pisnicky ,Ovcaci, ¢tveraci®
nebo ,Bratfe Kubo®).
o Kazdy ton trva 0,5 az 1 sekundu.
e Mezi tény vloz kratké pauzy.
Tip:
Pouzij bloky:
~prehraj ton [G4] 0.5 s*
.cekej 0.1 s*
.prehraj ton [A4] 0.5 s*

Jd Rozsifeni: Nech robota pfi kazdém tonu zménit barvu LED podle vy3ky tonu (nizké = modra,

vysoké = Cervena).

+ Ukol 3: Zvukova signalizace pohybu
Cil: Propojit pohyb robota se zvukem.
Zadani:

e Naprogramuj robota tak, aby:



o pfijizdé vpred piskal kratce (ton G4),
o pfi ota€eni vydaval jiny ton (napf. D5),
o pfi zastaveni prehral kratkou melodii (napf. dva tony C5-G4).
Tip:

Kombinuj bloky pro pohyb i zvuk:

,nhastav motory na 50 % vpred*

.prehraj ton G4 0.2 s”

,otoC€ se”

.prehraj ton D5 0.2 s

,zastav motory*“

,prehraj C5, G4



