Zolikovky
(bez zoliku, 104 karet)
karty pro KRALOVE V ROZICH



Zolikovky francouzského typu

Srdce Kary Krize Piky
Herce Kule Listy

Cervené Kosoctverce




Pocet hracu

2-4



Ué&el hry

Zbavit se co nejdrive vSech karet z ruky



Rozdani

Rozdavaijici se stfidaji po sméru hodinovych rucicek
Kazdy hrac dostane 7 hracich karet do ruky

Talon se da doprostred a z néj se otoci 4 karty do tvaru krize




Sehrdavka

Hru zacina hrac po levici rozdavajiciho. Hrac¢ na tahu mUze provadét nékolik akci:

1)

2)

prikladat karty: Hra¢ mlze polozZit kartu na jednu ze 4 - 8 hromadek na stole. Karty se

prikladaji v sestupném poradi a stfida se ervenad a cerna barva. Napr. na Cervenou

osmicku lze prilozit ¢ernou sedmicku.
umistit Krale: Kralové mohou byt umisténi do jednoho z roh(i hraciho pole jako nové

hromadky.




1)
2)
3)

4)

5)

6)
7)

Sehrdavka

Hra¢ muze presouvat i celé sestavy — vidy ale podle pravidel: sestupné a stridat barvy
Jakmile presune celou sestavu, umisti na prazdné misto svou nejvyssi kartu

Hrac je povinen pfilozZit alespon jednu kartu na stll, pokud muze. Pokud neni

schopen Zadnou kartu prilozit, musi si vzit jednu kartu z dobiraci hromadky

Tah konci: Jakmile hrac prilozi vSechny mozné karty nebo nema zadny dalsi tah, jeho
kolo konci a pokracuje dalsi hrac

Pokud se vytvori celd sestava Kral — Eso, zamicha se a pouZije na dobiraci hromadku
Misto v krizi obsadi nejvyssi karta od hrace, ktery celou sestavu vytvoril

Misto po kralovi se obsadi zase jen kralem



Konec hry

Hrac, ktery umisti vSechny karty z ruky na hromadky karetnich sled — vyhrava ©



