
Malý (betl) – Velký (durch)

Aby sa hrálo, nemusí se flekovat!!!!

Nehraje se na 10 a Esa !!!!!



Malý (betl)

hráč neuhraje žádný štych



Velký (durch)
hráč uhraje všechny štychy



Síla karet = normální hra



Síla karet = malý/velký



Situace před malým/velkým
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Malý/velký

Hráč na forhondu (H1):

1) Zeptá se: Barva?
2) H2: špatná a vezme si talon

1) Buď hraje malého
2) Nebo hraje velkého

3) H3: dobrá
4) H1: si vezme trumf zpět do ruky
5) H2: 

1) dá na stůl 1 kartu (rubem nahoru), se kterou bude vyjíždět
2) zahodí 2 karty (může i Esa a Desítky)

6) H2 řekne: Malý / Velký
7) H3: dobrá
8) H1: dobrá
9) H2: otočí kartu na stole a hraje se
10) H3 i H1: můžou opět brát talon a hrát vyšší hru (z malého na velkého)
11) Barvit a přebíjet!!!!!



Placení normální hry – korunový mariáš
(každá barva má stejnou hodnotu)

Složená hra 1 Kč
Flekovaná hra (pod 100) 2 Kč 
Uhrané 100 a více 4 Kč
Tichá sedma + 2 Kč ke hře
Hlášená sedma + 4 Kč ke hře
Malý 5 Kč
Velký 10 Kč


