Maly (betl) — Velky (durch)

Aby sa hralo, nemusi se flekovat!!!!




Maly (betl)

hra¢ neuhraje zadny stych



Velky (durch)
hrac uhraje vsechny stychy



normalni hra

Sila karet




Sila karet = maly/velky
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Situace pred malym/velkym

H1 forhond




Maly/velky

Hra¢ na forhondu (H1):
1) Zeptd se: Barva?
2) H2:Spatna a vezme si talon
1) Bud hraje malého
2) Nebo hraje velkého
3) H3:dobra
4) H1: si vezme trumf zpét do ruky
5) H2:
1) da nastul 1 kartu (rubem nahoru), se kterou bude vyjizdét
2) zahodi 2 karty (mUzZe i Esa a Desitky)
6) H2 rekne: Maly / Velky
7) H3:dobra
8) H1: dobra
9) H2: otodi kartu na stole a hraje se
10) H3 i H1: mUZou opét brat talon a hrat vyssi hru (z malého na velkého)



Placeni normalni hry — korunovy marias
(kazda barva ma stejnou hodnotu)

Slozena hra 1 K¢
Flekovana hra (pod 100) 2 K¢
Uhrané 100 a vice 4 KC
Ticha sedma + 2 KC ke hre
Hlasena sedma + 4 KC ke hre
Maly 5 K¢

Velky 10 K&



