flek
reflek (lepsi)
super
resuper
tuti
boty
kalhoty



Kazda hlaska se muze flekovat,
tj. verit, ze hrac tu hlasku
neuhraje



Kazdy flek zdvojnasobuje
finance v pripadé uspéchu, ale i
heuspéechu



P¥iklady

nehraje 2 K¢ 4 K¢
hldsena sedma  hraje / 4 K¢ 8 K¢ 16 K¢
maly hraje / 5 K¢ 10 K¢ 20 K¢

velky hraje / 10 K¢ 20 K¢ 40 K¢



Nejtypictéjsi vyuziti

HLASENA 7:

Fleky protihracu: Uhrano protihraci: Placeno forhontem:
Flek na hru 7 2 K¢

hra -2 K¢

obé 6 KC
Flek na 7 7 7 K¢

hra -7 K¢

obé 9 K¢
Flek na oboje 7 6 KC

hra -6 K¢

obé 10 K¢



