Mariasky 32 karet



Zolikovky francouzského typu

Srdce Kary Krize Piky
Herce Kule Listy

Cervené Kosoctverce




PocCet hracu

3-4



Cil hry

Kazdy hrac dostane trumf, ktery se
polozi na stul rubem nahoru. Zbytek
karet se rozdéeli mezi hrace. Hraci se

stridaji v pevném poradi.
Prvni hrac, ktery se zbavi vsech
karet, vyhrava.




Sehravka

Hraje se po sméru hodinovych rucicek.

Pokud je balicek karet prazdny, hrac
vynese libovolnou kartu.

. 'V opacném pripadé hraje dve karty za
kolo.

Prvni karta musi mit stejnou barvu a
vyssi hodnotu nez vrchni karta na
balicku.

Druha karta je libovolna.

Pokud hra¢ nemuze hrat, bere si vrchni
kartu z balicku a vsechny karty stejné
barvy pod ni. (pokud neotocil trumf)



Trumfy

Trumfy zUstavaji na stole a nemaji
zadnou funkci, dokud se neodhali. Hrac
se nesmi na svuj trumf podivat.



Po odhaleni trumfu

Hrac, ktery je na tahu, muze odhalit svUj trumf.
Trumf ukaze ostatnim a prida ho do ruky.

Nasledné muze pouzivat karty v barveé trumfu k
prebiti ostatnich bareuv.

Pokud ale neni schopen hrat, bere si cely balik misto

pouze vrchnich karet stejné barvy.



